PROGRAMACION

Curso dirigido a alumnos de 3° a 6° de
Educacion Primaria.

CURSO DE ROBOTICA
Y PROGRAMACION

Primaria 2015-16

CONTENIDOS DEL CURSO: 5
Aprenderan las bases de la programacion
con SCRATCH y continuaran con el entorno
de programacion MINECRAFT.

Exploraran la construccion de mecanismos
simples y motorizados con piezas de LEGO
Technic y los convertiran en robots con los
sensores y actuadores del kit LEGO WeDo. PREDICADORES 85, local
Disefiaran objetos en 3D en el entorno 976 43 82 96
MINECRAFT para después imprimirlos en
un nuestra impresora 3D, que aprenderan

forever

imagine

ciberteca@niubit.es

a manejar.
Resolveran desafios de programacion y

diseno mientras aprenden jugando.

MATERIALES DEL CURSO:

Cada pareja de alumnos dispone de un kit
de robotica LEGO especifico para este
curso, que cuenta con piezas Technic,
sensores y actuadores LEGO WeDo y otros
elementos de la serie Power Functions.
Cada alumno dispone de un ordenador
con SCRATCH y MINECRAFT preinstalados,
y con toda la documentacion necesaria
para realizar los diferentes ejercicios.

PRECIO DEL CURSO:
Reserva de matricula:
Cuota mensual de 35€

INICIO Y DURACION:
De Octubre 2015 a Mayo 2016
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El set de construccion esta disefiado para
trabajar en parejas, e incluye piezas de
LEGO Technic y Lego Wedo. Las actividades
del curso estan divididas en 8 temas
progresivos para construir, explorar e
investigar diferentes modelos de maquinas
simples y robétizadas.:

Introduccion a los elementos de
construccion y programacion.

EXPLORACION - INVESTIGACION

EXPLORACION - INVESTIGACION -
RESOLUCION DE PROBLEMAS

EXPLORACION - INVESTIGACION -
RESOLUCION DE PROBLEMAS

EXPLORACION - RELACION DE
TRANSMISION - INVESTIGACION -
RESOLUCION DE PROBLEMAS

EXPLORACION - RELACION DE
TRANSMISION - INVESTIGACION -
RESOLUCION DE PROBLEMAS

EXPLORACION - INVESTIGACION -
RESOLUCION DE PROBLEMAS

EXPLORACION - PROGRAMACION
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El curso de programacion SCRATCH esta
compuesto por pequenos retos de aprendizaje
donde el alumno diseia sus propias aventuras
graficas a partir de sencillos bloques de
programacioén. También contaran con motores
y sesores de movimiento y distancia para
interactuar con sus juegos y programas..

Estos retos de programacion estan divididos
en 8 bloques progresivos que permiten un
aprendizaje continuado para desarrollar
programas mas complejos :

Introduccion al entorno de programacion y la
ejecucion de programas.

DESPLAZAMIENTO - DIRECCION - DISFRAZ
INICIO - BUCLE - INTERSECCION - ESPERA
PRESIONAR TECLA - RATON - RESPUESTA
ENVIAR MENSAJE - RECIBIR MENSAJE
DIRECCION - POTENCIA - ENCENDIDO
OBSERVAR - VALORAR - COMPARAR

FIJAR VALOR - MODIFICAR VALOR

MINECRAFT es una herramienta que nos
permite introducir a los alumnos en el mundo
del diserio 3D, el trabajo en equipo y la
programacion de cédigo.

Ademas del disefo de estructuras imprimibles
en nuestra impresora 3D, con MINECRAFT
disefiamos codigo para nuestros bloques
tortuga, unos pequefos robots que los alumnos
tienen que programar para resolver diferentes
tareas.

Introduccion al entorno del juego.

CUEVA DE LAS GUIXAS

PIXEL ART

LA MINA ABANDONADA

COMANDOS DEL SISTEMA

MOVIMIENTOS DE LA TORTUGA

PRIMER PROGRAMA TORTUGA

CONSTRUCCIONES. MINAS

MINECRRFTEDY
HOSTING



